VYZVA K SOUTEZI
vefejné zakazky
VIZUALNI IDENTITA GALERIE MESTA PARDUBIC
(GAMPA)

Galerie mésta Pardubic (GAMPA) vyhlasuje verejnou vicekolovou soutéZz na vizualni
identitu galerie. Predmeétem soutéze je vytvoreni nové vizualni identity vystavni instituce
zamérené na prezentaci soucasného umeéni. O vitézi rozhodne odborna porota.

Vyhlasovatel: GAMPA — Galerie mésta Pardubic, Centrum pro otevfenou kulturu, p. o.
Pfedmét soutéze: Nova vizualni identita
Kategorie: Logo a vizualni identita
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O GAMPE

GAMPA neboli Galerie mésta Pardubic je méstska nesbirkotvorna galerie zamérujici se na prezentaci a podporu
soucasného uméni v kontextu svétovych souvislosti. Poslanim galerie je soudobou uméleckou tvorbu pfiblizovat
Siroké verejnosti a vytvaret platformu pro diskuzi nad aktudlnimi uméleckymi i spolecenskymi tématy.

Galerie GAMPA funguje od roku 2012. Prvni desetileti své existence obyvala prostor zrekonstruované barokni
sypky na Prihradku, v tésné blizkosti pardubického zamku v historickém centru mésta. V roce 2023 se jejim novym
sidlem stal areadl Automatickych mlynd, kde na pldorysu byvalého skladu balené mouky vyrostla stavba
architekta Jana Sépky.

Vice informaci o galerii GAMPA je uvedeno v , Pfedstaveni galerie GAMPA“ v ptiloze . 1 této Vyzvy k soutézi.

GAMPA se zménou svého plisobisté hleda novou vizualni identitu, ktera bude reflektovat jeji aktualni potreby.

V soucasné dobé galerie nedisponuje komplexni vizudlni identitou, kterd by zajistila jednotny styl komunikace na
online i offline platformach.

Predmeét soutéze

Predmétem soutéze je navrh celkového konceptu jednotné vizudlni identity pro Galerii mésta Pardubic (GAMPA)
podle stanovenych soutéznich pravidel. Cilem je ziskat komplexni systém vizualni komunikace, ktery bude
nastrojem pro dlouhodobé udrzitelnou komunikaci galerie. Hlavni dlraz je kladen na koncept a sjednocujici
systém celé vizualni komunikace.

Typ soutéze

Soutéz je vyhlasena jako verejnd, vicekolova, neanonymni.

Ucel soutéze

Ucelem soutéze je nalézt nejvhodnéjsi Feseni jednotného vizualniho stylu Galerie mésta Pardubic, které spini
poZadavky vyhlaSovatele obsazené v téchto soutéZznich pravidlech. VyhlaSovatel soutéZe s vyhercem uzavie
smlouvu o dilo a licen¢ni ujednani na vytvoreni kompletniho grafického manudlu, ktery se stane podkladem pro
vizudIni prezentaci galerie.

Cile nové vizualni identity

Nova vizualni identita galerie by méla byt snadno identifikovatelna ve verejném prostoru a jasné rozpoznatelna
od dalSich subjektl v arealu Automatickych mlynd potazmo i aktérd Sirsi ¢eské kulturni scény.

Vizualni identita bude reflektovat zaméreni galerie na podporu a prezentaci soucasného uméni, stejné jako jeji
poslani soudobou uméleckou tvorbu pfibliZovat Siroké verejnosti.

Novy jednotny styl ma pfinést uceleny a dostatecné flexibilni systém vizudlni komunikace, ktery systematizuje
prezentaci galerie a umozni ji prezentovat vystavy, programy a dil¢i projekty srozumitelné a atraktivné.

Vizualni styl i grafické feseni jednotlivych vystup( budou vhodné navrzeny tak, aby je bylo mozné efektivné
vyuZivat jak v online prostiedi (socialni sité, webové stranky), tak i v offline prostredi (tisténé materialy).

Hlavni dlraz je kladen na sjednocujici systém celé vizualni komunikace, udrZeni jednotnosti, srozumitelnosti a
vizualni kontinuity napfi¢ vystupy. DuleZita je zejména prakticnost a pouzitelnost ndvrhu pro jednotlivé vystavni
projekty, které podléhaji vlastnimu grafickému zpracovani.


https://www.automatickemlyny.eu/

Potfeby:

e vyrazna vizualni identita pfistupna Siroké verejnosti

e vizudlni identita reflektuji ,,brand“ a poslani instituce coby prostoru pro prezentaci a podporu rozmanitych
forem soucasného uméni
systematicky ale dostatecné flexibilni systém vizualni komunikace
vizudlni identita musi fungovat jak v tisténych vystupech, tak v online komunikaci

Pozadavky na navrh

Soutézni navrhy a dokumenty budou zpracovany v ceském pripadné slovenském jazyce.

Hlavni navrhované pismo existuje ve variantach pro ¢estinu a anglictinu. Doplnikova pisma jsou systémova (neni
nutné je kupovat, funguji ve veskerych elektronickych vystupech — v online komunikaci, direct mailech,
hlavickovych papirech, PPT prezentacich, atd.) a existuji alespon ve variantdch pro cestinu, angli¢tinu, némcinu.

Logo a Logotyp

Galerie ma v soucasné dobé k dispozici logo zkrdceného nazvu galerie ,,GAMPA” a pismo Gampa Sans V1
vystavéném na znaku uzavieného pismene ,G“. Vice informaci v pfiloze , Pfedstaveni galerie GAMPA“ jako
pfiloha €. 1 této Vyzvy k soutézi.

Logo, logotyp bude zaloZzen na zkratce ,GAMPA” a bude vytvoren také v rozsifrené varianté o cely nazev ,Galerie
mésta Pardubic”. Re$eni mdze vychdazet ze stavajiciho loga galerie, neni to ale podminkou.

Logo, logotyp by mél fungovat perfektné v jakémkoli formatu a orientaci od tiskovin po online prostredi a
komunikaci na socialnich sitich.

Komplexnéjsi systém vizudlni komunikace muze byt zaloZen na logu zkraceného nazvu galerie ,GAMPA“ a
rozsiteného logotypu o popis celého nazvu galerie ,Galerie mésta Pardubic” (priklad reSeni pro NGP, GHMP).
Neni to vSak podminkou.

Charakter a prubéh soutéze

Soutéz na vizudlni identitu probéhne jako vicekolova, neanonymni a verejna.

Dodavatelé (ucastnici) projevi svlj zdjem o Ucast v Soutézi podanim PFihlasky do Soutéze, kdy na zakladé
provedeného posouzeni prihlasek budou postoupeny do 1. kola SoutézZe ty prihlasky dodavateld (Ucastnika), kteti
splni stanovené podminky pro podani pfihlasky. V rdmci navrhu do 1. kola Soutéze budou hodnoceny ndvrhy dle
hodnoticich kritérii, a to od nejvyhodnéjsiho navrhu po nejméné vyhodny. Do 2. kola SoutéZze postoupi 2
ucastnici, ktefi budou své vysledné navrhy poroté prezentovat osobné. O vitézi rozhodne zadavatel na zakladé
vyjadreni odborné poroty.

Soutézicim je k dispozici sada textl a obrazové materialy vztahujici se ke galerii GAMPA a konkrétni vystavé,
které musi byt pro nékteré soutéini ndvrhy 1. a 2. kola SoutéZe pouzity. Materidly jsou soucasti ptilohy
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»Podklady pro navrhy 1. a 2. kola Soutéze“ jako pfiloha ¢.2 této Vyzvy k soutézi.



PRIHLASKA DO SOUTEZE

Zajem o Ucast v Soutézi potvrdi dodavatel (Ucastnik) podanim PFihlasky do Soutéze, v ramci které vedle svych
identifikaénich udajt a prohlaseni o zajmu uéasti v Soutézi prokaze také zadavatelem pozadované kvalifikace
dle Zadavaci dokumentace, a to prostfednictvim predlozeni vyplnéné Prihlasky do Soutéze, ktera tvori pfilohu
Vyzvy k soutézi. Pfilohou pfihlasky do SoutéZe bude zaroven Portfolio realizovanych zakazek, zejména téch
prokazovanych v ramci Referencniho listu.

SOUTEZNI PODMINKY 1. KOLA

Pfedmétem nabidky v ramci 1. kola SoutéZe je nasledujici navrh:

=

idea identity a navrh zakladniho principu a systému vizualni identity

navrh nového/aktualizovaného loga/logotypu galerie

navrh systému tvorby plakatt k vystavam a ukazka uZiti na jedné konkrétni vystavé dle uréeni zadavatele
navrh avatara (profilova fotka) pro socidlni sit Instagram/Facebook

vysvétlujici text k pfedlozenému navrhu o maximaini délce 1 strany A4

i dwWwNnN

Dodavatelé (ucastnici) v 1. kole odevzdaji tyto dokumenty:

A. graficka cast:
1. idea identity a navrh zakladniho principu a systému vizualni identity
Vizualni ndvrh zékladniho principu a fungovani systému vizualni identity — na ¢em je zaloZena a jak bude
fungovat v praxi v online i offline prostredi.
2. navrh nového/aktualizovaného loga/logotypu galerie
Aplikace konceptu a systému vizudlni identity pfedstaveném v bodé €. 1. V barevné i ¢ernobilé verzi ve
zkracené varianté (pouze GAMPA) i ve verzi s rozsifenim o popis ,,Galerie mésta Pardubic” pouze v
Ceském jazyce. Data ke stavajicimu feSeni loga jsou poskytnuty v pfiloze ,Podklady pro navrhy 1. a 2.
kola Soutéze” jako priloha ¢. 2 této Vyzvy k soutézi.
3. navrh systému tvorby plakata k vystavam a ukazka uziti na jedné konkrétni vystavé dle urceni
zadavatele
a) navrh systému tvorby plakatt k vystavam
Aplikace konceptu a systému vizudlni identity dle bodu €. 1. na navrhu univerzalni bianco Sablony pro
plakaty k jednotlivym vystavam s jasnou specifikaci jednoticiho prvku, ktery bude pro viechny plakaty
galerie GAMPA spolecny. Zaroven by méla Sablona dat prostor pro grafické zpracovani jednotlivych
vystav jinymi autory. Velikost a umisténi obvyklych atributl plakatu: nazev vystavy, ndzev vystavy v
angli¢tiné, prip. podnazev, termin a misto konani v¢. adresy, loga galerie GAMPA a loga partnert
mohou, ale nemusi byt Sablonou urceny.
b) ukazka uziti na jedné konkrétni vystavé dle urceni zadavatele
Aplikace grafické Sablony pro plakaty dle bodu €. 3. Format pro A1l tiskovinu v ¢esko-anglické varianté
s vizualizaci ve vefejném prostoru.
4. navrh avatara (profilova fotka) pro socialni sit Instagram/Facebook
Aplikace konceptu systému vizudlni identity dle bodu ¢.1 a loga dle bodu ¢.2 pro prezentaci na socialnich
sitich v kruhové miniatufe pro Instagram/Facebook.
B. dalsi soucasti:
5. vysvétlujici text k predloZzenému navrhu o maximalni déice 1 strany A4



Soucdsti predmétu odevzdani bude text k prfedlozenému navrhu, ktery bude obsahovat také popis
pouzitych pisem a licen¢ni podminky jejich uzivani.

SOUTEZNI PODMINKY 2. KOLA

Pfedmétem nabidky v ramci 2. kola SoutéZe je nasledujici navrh:

1.

navrh informacnich slidli pro LCD obrazovku na recepci: oteviraci doba, vstupné, vystava a doprovodny
program

navrh systému tvorby programovych letakl a ukazka uziti na programovém letaku ke konkrétni vystavé
dle urceni zadavatele

navrh online komunikace a postl pro socialni sit Instagram v tomto rozsahu:

a) prispévky ke konkrétni vystavé dle urceni zadavatele (post):

e navrh vizudlni kampané pfispévku k vystavé
e navrh vizudlni kampané doprovodného programu
e navrh pfispévku udalosti komentované prohlidky

b) pFispévky do stories (pribéh):

e navrh vizudlni kampané ptispévku k vystavé do stories
e navrh vizudlni kampané programového pfispévku do stories

c) pfispévky vztahujici se obecné ke galerii GAMPA a k jejimu chodu:

e ,mame zavieno, instalujeme novou vystavu”
e ,jetovyzva“(open call)

Dodavatelé (ucastnici) v 2. kole odevzdaji tyto dokumenty:

1. navrh informacnich slidti pro LCD obrazovku na recepci

Aplikace konceptu a systému vizualni identity na ndvrhu informacnich slid( do LCD obrazovky na recepci,
které budou obsahovat informace o oteviraci dobé, vstupném, aktualni vystavé a doprovodném
programu.

. navrh systému tvorby programovych letaku k vystavam a ukazka uZiti na programovém letaku k jedné

konkrétni vystavé dle urceni zadavatele

Aplikace konceptu a systému vizualni identity na univerzalni bianco Sabloné pro programovy letdk k
jednotlivym vystavam s jasnou specifikaci jednoticiho prvku, ktery bude pro vsechny letaky galerie GAMPA
spole¢ny a bude patrny z titulni strany letdku. Na titulni strané musi byt uveden nazev vystavy, trvani
vystavy a misto konani a to jak v ¢eském tak i anglickém jazyce. Navrh a ukazka programového letdku ke
konkrétni vystavé bude ve formé vizualizace. Zaroven bude jasné Citelny format letaku jak ve sloZzené a
rozlozené varianté (v pripadé skladu).

. navrh online komunikace a postti pro socidlni sit Instagram v tomto rozsahu:

a) prispévky ke konkrétni vystavé dle urceni zadavatele (post):
e navrh vizudini kampané prispévku k vystavé
Aplikace konceptu a systému vizualni identity na navrhu vizudlni online kampané zdakladniho
prispévku ke konkrétni vystavé s jasnou specifikaci jednoticiho prvku, ktery bude pro vsechny
zakladni prispévky k vystavé spolecny a bude patrny z titulniho snimku. Navrh bude obsahovat
zakladni informace jako nazev a trvani vystavy. Dalsi informace jako seznam vystavujicich, uvedeni
kuratora, nazev a adresa galerie jsou volitelé. Zpracovani je ve volitelném rozsahu snimk( carouselu.
Odevzdani jako vizualizace v prosttedi platformy Instagramu.



navrh vizualni kampané doprovodného programu

Aplikace konceptu a systému vizualni identity na navrhu vizudlni online kampané doprovodného
programu. MuZe byt feSeno jako prehled programu (kalendar akci) ¢i jako jednotlivé akce
(text+fotografie) na jeden snimek carouselu. Odevzdani jako vizualizace v prostiedi platformy
Instagramu.

navrh prispévku udalosti komentované prohlidky

Aplikace konceptu a systému vizudlni identity na ndvrhu vizualni online kampané ptispévku jako
udalost komentované prohlidky. Odevzdani jako vizualizace v prostfedi platformy Instagramu.

b) prispévky do stories (pfibéh):

navrh vizualni kampané prispévku k vystavé do stories

Aplikace konceptu a systému vizudlni identity na navrhu vizudlni online kampané zdakladniho
pfispévku ke konkrétni vystavé do stories s jasnou specifikaci jednoticiho prvku, ktery bude pro
vSechny zakladni pfispévky k vystavé spolecny. Navrh bude obsahovat zakladni informace jako nazev
a trvani vystav a nazev galerie. Re$eni by mélo plnit funkci ,banneru vystavy” vhodné navrieného
do online prostoru socidlnich siti.

navrh vizualni kampané programového prispévku do stories

Aplikace konceptu a systému vizualni identity na ndvrhu programového prispévku do stories na
konkrétnim programu, Rodinné stredé.

Navrh bude koncipovan jako univerzalni systém pouzitelny pro prezentaci libovolného programu
doprovodného programu. Reseni bude primarné navrieno s vyuzitim fotografie jako klicového
vizudlniho prvku, pricemz fotografie nemusi byt vyuZita vyhradné jako pozadi, ale mlze byt soucéasti
kompozice navrzeného konceptu. Prezentace programové rady Tvurcich program( (Rodinna streda,
Seniorsky patek,Tvlrci nedéle) mize byt vhodné diferencovana s ohledem na cilovou skupinu pfi
zachovani jednotného konceptu a systému vizualni identity.

c) prispévky vztahujici se obecné ke galerii GAMPA a k jejimu chodu:

»,mame zavieno & instalujeme novou vystavu”

»je to vyzva“(open call)

Aplikace konceptu a systému vizuaini identity na navrhu prispévkil vztahujicich se obecné ke galerii
GAMPA a k jejimu chodu, jejiz soucasti mize, ale nemusi byt zadavatelem navrZend textace.

Terminy

Zadavatel nize uvadi predpokladany harmonogram pribéhu vybérového fizeni a SoutéZe o navrh, a to
s ohledem na planované postupy v rdmci tohoto vybérového fizeni:

PRIHLASENI DO SOUTEZE
e 2. cervence 2026, do pulnoci — termin pro doruceni prihldsek do SoutéZe, a to v rozsahu:
PredloZeni radné vypinéné PFihlasky do SoutéZe, v ramci které vedle svych identifikacnich udajt a prohlaseni

0 zajmu ucasti v SoutéZi prokaze dodavatel (Ucastnik) také zadavatelem pozadované kvalifikace dle
ustanoveni ¢l. 8 Zadavaci dokumentace, a to udaje k prokazani:

1) Zakladni zpusobilosti dle ¢l. 8. bodu 1) této Zadavaci dokumentace;

2) Profesni zpusobilosti dle ¢l. 8. bodu 2) této Zadavaci dokumentace;

3) Technické kvalifikace dle ¢l. 8. bodu 3) této Zadavaci dokumentace.

Ptilohou pfihlasky do Soutéze bude zaroven Portfolio realizovanych zakazek, zejména téch prokazovanych

v ramci Referencniho listu.



e 30. ¢ervna 2026 v 15:00 hodin a 30. ¢ervence 2026 ve 14:00 hodin — prohlidky galerie uréené dodavatelim
(ucastniklim) Soutéze.

PRUBEH 1. KOLA

e 30. srpna 2026, do pulnoci — odevzdani navrh( do 1. kola soutéze

e 3. zafi 2026 — zasedani poroty (prezencné) na adrese Automatické mlyny 1962 a prezentace navrh(
Ucastnikd 1. kola soutézZe, online / prezenéné (na Gcastnicich). Kazdy soutéZici ma 35 min na prezentaci
svého ndvrhu a diskuzi se ¢leny poroty.

svs

® nejpozdéji do 11. zaFi 2026 — vyhlaseni vysledkd 1. kola soutéze

PRUBEH 2. KOLA

e 10. listopadu 2026, do ptilnoci — odevzdani navrhi 2. kola

e 24. listopadu 2026 — zasedani poroty (prezen¢né) a osobni prezentace navrh( ucastnikl 2. kola soutéze, na
adrese Automatické mlyny 1962.

® nejpozdéji 7. prosince 2026 — vyhlaseni vysledkd 2. kola soutéze

Zadavatel si vyhrazuje pravo shora uvedeny predpokladany harmonogram pribéhu vybérového fizeni a Soutéze
o navrh upravit ¢i aktualizovat dle svych potreb, resp. v souvislosti s pribéhem vybérového fizeni.

Zpusob odevzdani

Dodavatel svou pfihlasku / nabidku (navrh) dorudi vidy v elektronické podobé, a to prostfednictvim datové

schranky zadavatele, a to s poZzadovanymi dokumenty k doloZeni pro odevzdani ptihlasky, resp. nabidky (ndvrhu)

do 1. a 2. kola ve formatu PDF.

Kam (ID Datové schranky zadavatele): iwn5kf2 (Centrum pro otevienou kulturu, pfispévkova organizace)
Do hlavi¢ky zpravy uvedte “VIZUALNI IDENTITA GAMPA”

Kontaktni osoba: MgA. Lucie Oplistilova, PR/produkéni
Kontaktni e-mail: lucie.oplistilova@gmpardubice.cz

Odmeény

1. misto: Zakazka na vypracovani vizualni identity Galerie mésta Pardubic véetné licence ¢ini 150.000 Kc.

Naslednd zakazka na implementaci vizualni identity na dalSich tfech vystavach €ini 100.000 K¢

2. misto: odména 25.000 K¢

Skicovné pro prvni tfi nepostoupivsi ucastniky 15.000 K¢.

V pfipadé odmény za zakazku na dopracovani grafického manudlu se jeji vyplata fidi dle harmonogramu u¢eném
zadavatelem ve smlouvé.

Ramcovy obsah grafického manualu je specifikovan v pfiloze €. 3 této Vyzvy k soutéZi a bude upfesnén pfi podpisu
smlouvy. Soucasti zakazky je implementace na dalSich tfech vystavnich projektech v nasledujicich cca 2 letech.

Hodnoceni soutéze

Hodnoticim kritériem této verejné zakdzky je kvalita predloZeného ndvrhu, a to na zakladé niZze uvedenych
dil¢ich hodnoticich kritérii:

1) kvalita a profesionalitu zpracovani



http://lucie.oplistilova@gmpardubice.cz

2) originalita feseni, které bude vhodné reflektovat zaklad identity galerie GAMPA jako Zivé a oteviené
instituce zamérené na prezentaci sou¢asného uméni

3) potencial vizualni identity dobfe fungovat jak v online, tak i offline prostiedi

4) dlouhodoba udrzitelnost, prakticnost a pouzitelnost navrhu pro jednotlivé galerijni projekty

5) citelnost a pristupnost celého konceptu vizudlni identity

Vyhodnoceni 1. kola soutéze:

Ze soutéZznich navrh( spliujicich stanovené pozadavky na obsah a formu vybere porota 2 nejlepsi navrhy, které
postoupi do druhého kola soutéze. Vysledky prvniho kola soutéZze oznami vSéem ucastnikim prostrednictvim
elektronické posty na adresu uvedenou v pfihlasce.

Vyhodnoceni 2. kola soutéze:

Porota soutéZe ve druhém kole vyhodnoti nejlepsi navrh a urci pofadi soutézicich — 1. a 2. misto. Vyhlasovatel
oznami vysledky soutéZe ucastniklim 2. kola soutéZe prostrednictvim elektronické posty na adresu uvedenou v
prihlasce.

Vitéz soutéze uzavie s vyhlasSovatelem bez zbytecného odkladu smlouvu o dilo a licen¢ni ujednani na vytvoreni

Grafického manualu jednotného vizudiniho stylu. Ndvrh Smlouvy o dilo a licen¢ni ujedndni je prilohy €. 4 této
Vyzvy k soutézi.

Porota (hodnotici komise)

Zadavatel niZe uvadi predpokladané sloZeni hodnotici komise pro posouzeni a hodnoceni nabidek v ramci 1. i 2.
kola Soutéze ve vybérovém fizeni, a to s ohledem na zajisténi transparentnosti prabéhu vybérového fizeni a
predchazeni pfipadnému stietu zajma:

® Za organizaci zadavatele:
MgA. Zdenék Zdvodny

MgA. Vojtéch Novdk
MgA. Lucie Oplistilova
Bc. Jaroslav Tarnovski

e Externi specialisté a odbornici z oboru:
MgA. Jakub Spurny

MgA. Max Dvordk

Zadavatel si vyhrazuje prdvo shora uvedené sloZeni hodnotici komise pro posouzeni a hodnoceni nabidek v ramci
1.i 2. kola Soutéze ve vybérovém fizeni upravit ¢i aktualizovat dle svych potreb, resp. v souvislosti s pribéhem
vybérového fizeni.

Prohlidka galerie GAMPA

Ve dne 30. ¢ervna 2026 v 15:00 hodin a 30. ¢ervence 2026 ve 14:00 hodin nabizime ucastnikiim soutéze
prohlidku objektu GAMPA s moZnosti seznamit se s vystavnimi prostory, budovou a propagacnimi materialy
galerie GAMPA, véetné poskytnuti vstupu do expozice zdarma.



Prohlidky jsou na vyZzadani a probihaji osobné v prostordch GAMPA — Galerie mésta Pardubic sidlem v Pardubicich
(Automatické mlyny 1962, Pardubice 530 03). Konkrétni termin a das si vyzadejte na kontaktu
lucie.oplistilova@gmpardubice.cz

Béhem prohlidky objektl nebudou zodpovidany dotazy tykajici se priabéhu Soutéze, kvilli zachovani rovného
pfistupu k informacim, s témi se soutézici mohou obracet emilem na kontaktni osobu zadavatele shora
uvedenou.

Prilohy
PRILOHA ¢&. 1: Pfedstaveni galerie GAMPA

PRILOHA ¢&. 2: Podklady pro navrhy 1. a 2. kola soutéze
P

-«

[LOHA ¢. 3: RAmcovy obsah zakazky grafického manualu
PRILOHA ¢&. 4: Navrh Smlouvy o dilo

PRILOHA ¢&. 5: Zadavaci dokumentace

PRILOHA ¢. 6: PFihlaska do Soutéze
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